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Kesesualan konsep desain dalam
mengefawantahkan tema dan topik,

Kedalaman eksplorasi tema, kreativitas dan aspek
komunikatit dalam penyampaian pesan,

Kualitas sinematograf], nilal artistik, nilai etika dan
nilal hukum.

Kualitas teknik produksif pembasatan karya animas
yang meliputi: modeling, pencahayaan,
pergerakian, dan beragam teknik lainnya.
Orisinalitas karya dari aspek cerita, karakter,
setting, musik dan suara. Karya tidak boleh
mengEunakan elemen yang melanggar hak cipta
dan etika. Apabila ada pembuktian pelanggaran,
karya akan dianulir dan/atau dibatalkan
penghargaannys,

Kebebasan/kenetralan darl unsur ras, politik,
agama, pornografi, pornoaksi, kekerasan {bom,
pistol atau asosiasi sejenls lainnya) dan konten
yang ménjatuhian pihak tertentu.

»  PENYERAHAN KARYA

Maten karys dan kelengkapan yang diserahian:
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Form proposal yang sudah diisi dan ditandatangani
cleh seluruh anggota tim.

Pernyataan keaslian karya bermateral Rp 6.000,00
dan ditandatangani eleh seluruh anggota tim.
Surat rekomendasi dar pihak berwenang di
instivust asal tim.

Fotokopi identitas yang masih berlaku (kartu
pelajar, Kartu siswa LEP atau kartu mahasiswa) dari
sefuruh anggota tim,

Keping DVD karya klip animasi yang diberi sampul
dan identitas: judul kiip, nama seluruh anggota tim
dan nama institusi asal tim.

Seluruh mater tersebut dikirim dalam amplop coklat
ukuran A4 tertutup via surat paling lambat 31 Agustus
01 pukial 16.00 WIB (bukan cap pos) ke:

Direktorat Pembinaan Kursus dan Pelatihan

Up. Bapak Purwanto
Godung E lantai 6, Komplek Kemdiknas
JLJ | Sudirman, Jakarta.

» HADIAH

Semua tim juara mendapat sertifikat dari
Kementerian Pendidikan Masional dan uang tunal
sebagal berikut:

1. Kategor Siswa SMK:

Juara | Hp 15.000.000,00
Juara ll BRp  13.000.000,00
Juara Il Rp 10.000.000,00
Juara Harapan| Rp  8.000.000,00
Juara Harapan [l Rp 7.000.000,00
3, Kategori Siswa LKP;
Juaral Rp 15.000.000,00
Juara |l Rp  13.000.000,00
Juara I Rp 10,000, 000, 00
Juara Harapan| Rp 8.000.000,00
Juara Harapan il  Rp 7.000.000,00
3. Kategori Mahasiswa
Juara | Rp 20.000.000,00
Juara Rp  16.000.000,00
Juara I Rp  13.000.000,00
Jumra Harapan| Rp  11.000.000,00
Juara Harapan Il Rp 9.000.000,00

4. Tiga Juara Favorit (@ Rp £.000.000,00
Darl para nominator akan dipilih satu juara
favorit untuk tiap kategori berdasarkan
popularitas karya di pege facebook

INFORMASI

Penjelasan lebih lanjut tentang tema, toplk,
petunjuk teknit, form proposal, form permyataan
keaslian karya dan form surat rekomendasi dapat

dilihat dan diunduh di:

www.edunimasi.com

Eemerdenan Penddihan Nations

Crreitorat Jenderal Penchcdingm Anak Ui Dend, Non Formal dan irdoemal
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Lomba Nasional
Pembuatan Klip Animasi Edukasi 120 Detik
untuk Siswa SMK, LKP dan Mahasiswa

Temat
Keselarasan Perdidikan dengan Dunia Keri




LATAR BELAKANG

ra globallsasi berkonsekuens logls terhadap !
pergerakan persaingan dari tinghkat nasional ke
intermasional, Masth tingginya pengangguran y

dan rendahnya kualitas sumber daya manusia
Indonesia menuntut Femerintah dan pihak terkait
untuk menghasiikan solusi total terhadap -
PEMESAlANaN KELENIZakeriaan yang Derkalan
dengan pembangunan pendidikan
Kekiurangselarasan pendidikan dengan dunia kerja
turut berkantribus! terhadap IH'I‘:ll"[{:'.&[.':.‘l anghka
pengangguran dan merupakan bukti bahwa proses
nenﬁ-e.eng\qaraan penmndidiksn belum terkoordinasi |
aptimal dengan dunia kerja.

Upaya penyelarasan optimal memerukan
keter|ibatan semua pemangku kepentingan dalam
TR LS h.l-'f'.\l'\:._'-"-\.! kerja komprehensit dan jangka 3
panjang. Dalam rangks menyosiafisasikan prog
peEnyearasan, Kementenan Pendidikan Nasional
mencarmngkan Lomba Pembuatan Klip Animas
tdubkasi dengan maelibatkan para pemanglu
kepentingan. Kip-klip terpiiin akan ditayangkan di
rreeclia elektrondas agar dapat meningkatkan
awarenest dan sende of bele g oM bl amEan
|,‘|-:l‘r|.1|r1|._tku kepent ingan dalam program
penyelarasan pendidian dengan dunia kerja.
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> TOPIK/SUB TEMA

1. Bekali dirl dengan kompetens! untuk meraih
pekerjaan lebih balk
1. Renall potEnsimi, tEntukan pexeraanimiu
P . | }

llr-|.f_k;'uth5|n sofishall, mantapean horaskil =
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Magang kerja sarana berbagi llmu dan
pengalaman

. Kembangkan kemitraan antara dunds usaha dunia
industri (DUDE) dan institus) pendidilan
Tumbuhkan semangat kemandirian, [adifah
pEvirausaha
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P KATEGORI LOMBA

Kategorl Siswa SMK; dengan syarat minimeim klip 1
amimasi dua dimensi (2D)

Kategori Siswa Lembaga Kursus dan Pelatihan

(LEP}; dengan syarat wajib klip animasi tiga 2
dimensl (3D])

Kategori Mahagisws; dengan syarat wajib kiip

animasi tiga dimensi (30)
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P KEPESERTAAN DAN SISTEM LOMBA

Lomba wntuk WNI siswa SME, siswa LKP dan 4

mahasiswy darl program stud| apapun yang

tarkait dengan bidang animas| dan pesarta tidak |

dipungut biaya pendaftaran >

Peserta harus berbentuk tim terdiri dari 2-5 orang

dari institusi yang sama. &

Setiap tim hanya berhak mergaivcan satu karya ;

dan haras mendapat surat rekomendadst dan plhak s

e T 2 Instituis: asa ¥

Earya yang dikiimkan harus barw, arisinal dan

belum pernah dilkutseriakan dalam lomiba 8

apapun dan belum pernah dipublikasikan
Penahapan lomba: a) Tahap Awal: pemyaringan
berdasar kecukupan syarat/spesifilasi teknis,
kemudian diseleksi hingga menghasilkan total 15
tim nominator; b) Tahap Workshop: tim
nominator wajlb mengikutl workshop
pemantapan untuk finishing klip beresolus tinggil;
¢} Tahap Final: pressintasi tim nom|nator dan
penjurian untuk pemilihzn urutan juas.

Seluruly peserta yane karyanya memenulsi
syaratispesitikasi teknis akan mendapat sertifiat
dar Kementenan Pendidikan Nasional

'§|:|er..|"| WLl it |n..'|I','.l |. IATA AT "I||~.'|;.1ui|l Frdlik
Kementerian Pendidiiian Nasional.

. Klip animasi karya juara alan ditayangkan di

media elektronlk nasional sebagal bumper kian
dan dipublikasikan di media massa nasional.

P SPESIFIKASI KARYA KLIP

Durasi 120 detlk, resolus! 6g0x480, format mpdg
yang dikemas daiam bentuk DVD dengan samipul
beridentitas

Elemien animasi harus orisinal dan mengandung
rilai ke-Indonesia-an, meliputi: a) cerita, b)
karakter, c) environment & property, dan e) musik
B salara

Cenre bersifat bebas [ petualangan, sains fiksi,
aksl, kehidupan sehari-han, persahabatan, dil),
memiliki etek yang meanghibur, menank,
berdampak positit dan unik,

Ciaya gambarvisual bersitat bebas (kartun,
realistik atau komblnasinya).

Perwujudan karakter bersifat bebas (boleh
berbentuk manusia, hevwan/fabel, mesin/robot,
ataupun benda-benda [aln).

Gava cerita bersifat bebas (narasi, dialog,
monGiog, testimoni, atau lainhya),

Settimg (environment & property ) bersifat bebay
:-.||..1‘..r|‘.l| Clesh, Rampung; Rota, :.l:|.||1u|'j-'__ =11
Rutan atapun aam fantasi)

Metode shatfer/rendering bersifat bafas (ray
trace, realistic, kartun, dil. ) serta boleh
mengaunakan plug-in kecuall untus alemen
Cerita, karakter, enwinonment, property, dan musik

SEMa :Uara.
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